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Armes de contact et boucliers : Maladies :

Armes : Initiative: | Dégats: Solidité : Puissance:

Effets :

Etat du personnage :

Armes a distance :
Armes : Cad.: 3 Poisons :
Puissance;

Dégats :

Etat du personnage :

Quantité:

Poisons :
Nom

Equipement général : Emplacement : Richesse:
Cestes :
Rams :
Thams :
Klidors :
Joyaux :
Or :
Autres :

( )

Notes, background: Cicatrices :

Pouvoirs : Effet, condition : Monture:
FO| EN [ AG| RA | PE

Compétence de combat :
AB AR
AN ES

Compétences secondaires :

Acro. Course

Discr. Nage
Rep.

Caractéristiques secondaires :

PV Domm

Ini Arm.




